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Ol3, seja bem vindo ao nosso Caderno Ludico, nesta
primeira edicdo, vamos construir e utilizar uma
Maquina Crachd de Papel ! Vocé pode acompanhar a
nossa aula em video e conhecer um pouco mais desta
atividade e da Educacao Ludica do Olhar.




Hoje vamos conhecer, construir e utilizar a maquina
mais importante e poderosa que vocé pode ter.
Todos os grandes fotégrafos do mundo utilizam este
equipamento para produzirem os seus melhores
cliques. Vamos construir juntos, uma mdaquina cracha
de papel e entrar neste fantastico universo da Foto-

grafia Lddica.
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APRESENTACAO

A Educacao Ludica do Olhar é uma metodologia prépria, que o educador e fotdgrafo Henrique José,
desenvolveu ao longo da sua pratica como educador e artista visual. Seja na sala de aula na faculdade, seja
em cursos e oficinas aplicados em projetos sociais e culturais na ZooN (uma ONG que funcionou por mais de
15 anos no RN), seja na pesquisa tedrica e académica nos campos das artes, da filosofia e do ensino.

Contribuindo para uma abordagem pedagdgica da linguagem visual, ampliando as pesquisas acadé-
micas e pessoais sobre o ensino das artes, com um enfoque artistico e social, a Educacdo Liudica do Olhar,
propoe atividades transdisciplinares (através de recursos multimidia, materiais pedagdgicos, experimentos
de Fisica/quimica e vivéncias ludicas - envolvendo os cinco sentidos da percepcdo humana) que favorecam,
além da percepcao e da sensibilizacdo na leitura e escrita visual, promovam a criatividade, a qualidade de
vida, a auto-estima, a cidadania e uma leitura critica da realidade.

Compreendendo o lidico como um fendmeno humano singular, propomos sua utilizacdo no proces-
so pedagdgico, através de vivéncias, sistematizadas nas experiéncias da Oficina Lddica do Olhar e na cons-
trucao da chamada Fotografia Lidica (que consiste na leitura e escrita de imagens pelo sujeito, de formas
nao convencionais). A Educacao lUdica do olhar consiste em atividades praticas de sensibilizacdo e alfabeti-
zacao visual, ampliando seus conteldos até aspectos mais técnicos e estéticos das artes visuais, especifica-

mente aplicados ao ensino da fotografia e do audiovisual.



Construindo a Maquina Cracha de Papel

No final do nosso Caderno Ludico, vocé vai encontrar o molde de nossa maquina,
imprima em um papel mais grosso e recorte sua maquina, ponha um barbante como alca e
ja estd pronta para usar.

Mas se vocé quiser, pode usar seu molde para riscar em folhas de cartolina varias
maquinas para produzir uma tiragem em série (a construcdo das maquinas pode ser uma
atividade coletiva, vocé e seus alunos realizarem junto esta tarefa), para isso vocé vai preci-
sar de lapis, tesoura, estilete, barbante e um perfurador de papel, além de uma caneta esfe-
rogréfica.

Com o molde faca o desenho das maquinas na cartolina, depois recorte com a tesou-
ra e faca o corte no meio com o estilete. Agora com o furador de papel, faca os furos nas

pontas e passe o barbante e amarre.

Pronto vocé ja estd com a sua Maquina Pronta, agora vocé pode personalizar ela
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com o nome, desenhos, cores etc.

COLOQUE SEU NOME AQUI E PERSONALIZE SUA CAMERA




Como utilizar a Maquina Cracha de Papel

Agora vamos aprender a utilizar a nossa maquina para exercitar o que denominamos de fotografia lidica, inseri-
da num processo de educacdo visual, esta maquina se constitui num poderoso instrumento de inicia¢do de criancas,
jovens e adultos nas artes visuais, mais especificamente na fotografia e no audiovisual.

Ela além de ser o crachd para a identificacdo dos participantes da oficina, é a ferramenta pedagdgica que vamos
aprender a utilizar, seja em sala de aula, seja em oficinas de fotografia e cinema, seja em atividades em grupos, comuni-
dades etc...

Com ela exercite a composicdo fotografica, ou seja, a nocdo de enquadramento, percebendo os elementos de
composicdo no retdngulo, relacionando aspectos como primeiro plano (o que estd proximo da camera), e segundo
plano (o que estd depois, atras do primeiro plano), relacione ainda aspectos de composicao estética como composicoes
que ressaltam linhas, formas geométricas, curvas, texturas, cores etc... Coloque os alunos para perceberem as varias
possibilidades de composicao através das combinacdes entre as formas geométricas e sua abstracdo na construcao da
imagem.

Lembre-se de construir imagens na horizontal e/ou vertical.

HORIZONTAL VERTICAL

O Mestre Cartier Bresson falava que fotografar é a arte de incluir e excluir coisas do retangulo, ou
seja, vamos pensar naquilo que estamos inserindo em nossa composicao e aquilo que estamos
descartando, construindo a intencdo do ato fotografico, contribuindo com a alfabetizacdo visual

INCLUIR B ExclUIR dos participantes, despertando neles a leitura e a escrita com a imagem.
Do RETANGULD



A Diversidade — Maneiras diferentes de ver
e perceber o Mundo
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O corte central da cdmera, pode ser também um elemento de refle-
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xao e construcao subjetiva da imagem, destacando ainda a diversidade de Eo'l { v

olhares, realizando cortes quadrados (como as fotos do Instagram), o tradi-

cional retangulo da fotografia e do cinema, fotografias circulares como as

das primeiras cameras KODAK, ou ainda as mais variadas possibilidades de

olhar o mundo através de uma JANELA.

Esta atividade de construcdao da maquina crachd é uma étima ferra-
menta para promover no grupo uma reflexao sobre a diversidade — existem

diferentes maneiras de ver e perceber o mundo, que elas sdo construcoes

culturais e que podemos descondicionar nosso olhar, buscando outras

maneiras de ENQUADRAR o mundo, ndo existindo o certo ou o errado,

apenas o diferente.




As Lentes — Objetivas

Outro elemento que pode ser inserido na atividade é o

entendimento dos tipos de lentes que existem nas cameras e 0s '

movimentos de zoom.

A posicao de proximidade ou distanciamento da maquina
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com o rosto determina o tipo de lente utilizada, se uma grande M{JWMENT'F
angular (aumenta o campo de visdo — préxima do olho) ou teleob-

TELE  NoRMAL ~ GRANDE
OBJETIVA ANGULAR
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jetiva (recorta um detalhe distante — distante do olho).



Os Movimentos de cameras,
angulos e enquadramentos

Podemos também utilizar nosso equipamento para exercitar com os parti-

cipantes, os movimentos de cdmera do audiovisual, podendo o corpo funcionar

COmMo eixo ou tripé para os movimentos de Pam horizontal e Pam vertical (tilt),

pode ser ainda usada uma cadeira de rodinhas, um skate etc para observar os

movimentos de uma Dolly (carrinho), um plano sequéncia (steadcam) etc. T' LT
Os angulos podem ser trabalhados ao propor que os participantes obser-

vem a cena com suas mdaquinas de papel de cima para baixo ou de baixo para cima

ou na posicao frontal.
Nas atividades para a producao de retratos (onde sdo formadas duplas e

um constréi imagens lGdicas do outro), pode ser trabalhado com os participantes

os enquadramentos: Plano Geral, Plano Aberto, Plano Americano, Plano Médio, PA N

Close e Super Close.



Composicao

[1 [21 [Z]

Plano Geral Plano Americano Plano Médio

[21 [£1 [~

Close Primeirissimo Plano Plano Detalhe



ANGULO DE CAMERA Definindo o foco
(elemento principal)

Sempre que for fotografar com sua maquina, defina o

elemento principal de sua foto, qual assunto central vocé preten-

éj de destacar, qual o texto visual que vocé estd construindo no

visor. Lembre-se de que uma boa imagem, busca a simplicidade,
muitas vezes precisamos eliminar informacoes e elementos que
poluem a imagem com informacdes desnecessdrias no primeiro

/ ou segundo plano da cena. Na hora de revelar sua fotografia

(Udica, destaque seu elemento principal.



Definindo o foco
(elemento principal)

Esta é sem duvida a grande inovacdo de nosso equipamento,
com técnicas simples, podemos realizar o gesto classico de apertar o
botdo, dar o click, disparar a flecha e acertar o alvo, como o mestre
Cartier Bresson.

Desenvolva o momento decisivo, construa no visor a cena ideal,
com o maior impacto estético. Para facilitar e fixar melhor este momen-
to, utilize técnicas como fazer o famoso CLICK com a boca, ou estale o
dedo, ou bata com a mdo na cabeca ou simplesmente, instale um aces-
sério em sua maquina, colocando uma caneta como botdo disparador, e

aperte a caneta na hora do click.
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Revelando a Imagem

Esta hora de revelar uma imagem, é uma das grandes
riquezas simbdlicas de nosso equipamento e processo de
Educacdo Ludica do Olhar, pois estaremos exercitando a
memorizacdo visual e a concentracdo por meio de técnicas
simples e eficientes.

Estas técnicas de revelacdo, sdo importantes instru-
mentos pedagdgicos e devem ser utilizados em atividades em
grupos ou individual. Depois que vocé fixar a imagem produzi-
da na sua memoria, que pode ser confirmada no momento do
click, estamos prontos para revelar esta imagem, isso pode ser

feito de 3 maneiras diferentes...

Desenho

Através do uso de desenhos, as imagens podem ser
reveladas, exercitando a meméria e a linguagem visual, além
de expressao artistica. Lembramos que o mais importante nao
¢ o desenho técnico, sua qualidade, mas sua expressao, sua
representacdo enquanto exercicio de fixacdo da composicdo
fotogréfica tridimensional (o que vermos no visor) num plano
bidimensional ( o papel).

Oral

Usar as palavras para expressar imagens, funciona
como uma importante ferramenta de articulacdo e memoriza-
cdo visual, com ela vocé pode descrever detalhadamente a
cena captada e fixada, fazendo com que as pessoas que escu-
tam a revelacdo oral, exercitem a imaginacdo e reconstruam
visualmente a imagem.

Construcoes Cénicas

Através desta técnica, podemos verificar a riqueza
desta maquina, pois podemos solicitar que as imagens fixadas
sejam reveladas sem o uso de palavras, mas utilizando expres-
sdes cénicas, mimica e até mesmo a reconstrucao de cendrios
e personagens por grupos, favorecendo o trabalho cooperati-
Vo e a cenografia, além da expressao artistica e da linguagem
corporal.



Uso em Atividades

A fotografia lidica pode ser utilizando em dina-

micas de grupos para a construcao de retratos entre os
participantes, favorecendo o entrosamento do grupo e
a apresentacao de seus nomes e caracteristicas, pela
revelacdo do retrato produzido pelo outro. Em ativida-
des escolares pode ser uma ferramenta poderosa para
o desenvolvimento da observacdo e da composicao

visual, explorando lugares, como parques, ruas, bairro




Exibindo as Imagens
Reveladas

Sempre nas atividades que desenvolvemos, a exibicdo do

resultado é um elemento fundamental, além de motivar e cativar,

exercita a nocdo de producdo, montagem e exibicdo de imagens
e as conversas e interacoes que resultam deste encontro.

Como tudo que é belo deve ser mostrado e nao falamos

da estética apenas, mas da beleza do processo, da desconstrucdo

e reconstrucdo do olhar subjetivo, que se expande ao novo.

Organize exposicoes com suas imagens, produza fotogra-

fias e videos dos processos pedagdgicos da Fotografia Lidica e

compartilhe conosco.

Bem, espero que tenham se interessado em utilizar a

nossa maravilhosa maquina, até a préxima aula...



Ficha Téecnica

Criacdo, Roteiro e Concepcao: Henrique José

Producdo Executiva: Meysa Medeiros

Camera e Som Direto: John Nascimento

Arte gréafica e Identidade Visual: Flavio Aquino

Edicdo e Vinhetas: Tiago Aguiar

Realizacdo: Mercado da Foto

Desenhos: Ana Laura e Henrique José

Agradecimentos: Galeria ZooN de Fotografia - Keila Sena; Andreia
Gurgel; Teotonio Rogue; Vlademir Alexandre; Gilvana Benevides;
Adriano Soares; Talisson Erick e muitos outros que participaram,
apoiaram e contribuiram para o desenvolvimento desta e de
outras atividades do que eu denominei de fotografia Gdica,
contribuindo assim para o processo pedagdgico da Educacdo

(Udica do olhar.
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MERCADO DA FOTO

Galeria e Escola de Fotografia e Audiovisual

henrique.art.br
henriquefotoart@gmail.com
(84) 9 8868.3380

mercadodafoto.com.br
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@educacaoludicadoolhar

Recorte, Cole e Imprima o molde da sua camera fotografica



